MeOS - ett mycket enkelt orienteringssystem

MeOS hanterar de datafunktioner som behdvs for sma och stora orienteringsarrange-
mang. Ambitionen dr enkelhet. Sma arrangemang och tréningar ska gé att genomfora
med nagra fa instéllningar. Storre arrangemang ar av naturen mindre enkla. Hér ar
ambitionen snarare smidighet; det ska vara smidigt att utfora de, ibland komplicerade,
uppgifter som ingar i storre arrangemang.

MeOS bygger pa 6ppen killkod. Det betyder att programmet &r gratis att ladda ner och
anvénda, och att den som &dr programmeringskunnig sjilv kan dndra det till att utféra
precis det man behdver. Aven om MeOS ir gratis, s kostar det att underhalla och
utveckla. Den som har nytta av MeOS och vill stodja utvecklingen far girna bidra. Se
programmets hemsida, www.melin.nu/meos/sv.

Den hir anvindarhandboken &r organiserad sa att grunderna presenteras forst. Allt man
behover veta for att genomfora ett mindre arrangemang presentera i forsta avsnittet.
Diérefter foljer ett avsnitt som heter hantera MeOS. Hér beskrivs mer avancerade
instéllningar och funktioner. Direfter foljer ett avsnitt om MeOS i storre sammanhang.
Har beskrivs hur man kopplar upp MeOS 1 nédtverk och hur man hanterar
sdkerhetskopior, ekonomi, fakturor och administrerar klubbar.

Slutligen finns avsnitten om speakerstodet och om stafetter, diar d&ven hantering av
patrulltdvlingar ingar.

Notera: MeOS doljer sidor och funktioner som inte &r tillgédngliga. Till exempel dyker
inte sidan lag upp forrédn det finns klasser dér lag ingér. Sidorna fo6r ekonomi och
speakerstod maste man aktivera sjdlv genom att markera hantera klubbar och
ekonomi, respektive anviind speakerstod pa sidan tiviing.

Mindre arrangemang

Med ett litet arrangemang menas ett arrangemang dar endast en dator anviands. En tum-
regel &r att ett arrangemang med ungefar 100 deltagare gér bra att kdra med endast en
dator. Men en viktigare faktor @n antalet deltagare ar egentligen hur tétt deltagarna
forvintas gd i mél och hur mycket anmélningsidndringar man maéste klara av under
tavlingen.

MeOS kan anvéndas huvudsakligen tva sitt for smé arrangemang. Antingen lagger man
in deltagare, klasser och banor i forvdg. Da kan man ocksa lotta, gora startlistor, ta fram
kvar-i-skogen, med mera. Alternativt kan man lata MeOS bygga upp tévlingen varefter
deltagarna gér 1 mal; brickor knyts till deltagare genom l6pardatabasen och klass be-
stams utifran vilka kontroller deltagaren varit vid. Den hér formen dr mest lamplig for
trdningar.

Komma igang

Starta MeOS. Installationsinstruktioner och programvara finns pd MeOS hemsida,
www.melin.nu/meos/sv. Ar det forsta gingen programmet kdrs rekommenderas du
att installera ett 16par- och klubbregister. Detta kan erhallas fran en annan MeOS-
anvéandare. Tryck pa instédllningar och leta upp en katalog dir registret finns (se avsnittet
lopardatabas). Det gér ocksa bra att kora utan registret, men vissa moment dr mindre
automatiska.

Vilj ny tivling (eller 6ppna eller importera) och ge tivlingen ett namn och en
nolltid, som mdste infalla fore forsta forekommande start. Ungefar en timme fore forsta
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ordinarie start brukar vara lampligt.

Forberedelsearbete

Om du vill forbereda arrangemanget pa traditionellt sétt, lotta startlistor och sa vidare,
foljer hir en beskrivning av de funktioner som behovs.

Anmala deltagare

For att anméla deltagare rekommenderas import av anmilningsdata. Anmélningar kan
importeras genom standardiserade format, som OE2003 CSV-format eller [OF-XML-
format. Klasser och klubbar som férekommer skapas automatiskt, och klubbdata hédmtas
fran klubbregistret, om det dr installerat. Valj importera anmélningar pa sidan
tavling.

Om man inte har tillgéng till ett anmélningsdata i ett standardiserat format kan man
anvéinda den fria anmilningsimporten. Valj fri anmélningsimport pa sidan tivling. Har
anger man namn, klubb, klass, och Sportldent i klartext, forslagsvis kommaseparerat.
Det ar fordelaktigt att ange manga deltagare pa en gang. Ett exempel pa data som kan
importeras ar:

Johan Svensson, OK Linné, H21, 800605
Johanna Andersson, IF Thor, D70, 390101
Sven Johansson, IF Liten, H10, 37371

Formateringen &r fri: ett annat exempel pa data som kan importeras &r

OK Linné

Johan Svensson, Lang, 800605

Sven Johansson, Kort, 37371
Johanna Andersson, Mellan, 390101

Vilj sedan granska inmatning och kontrollera att MeOS har tolkat den fria texten pa
rétt sétt, och vilj slutligen spara anmélningar. Om MeOS har problem att tolka de data
du angivit, maste du forsoka formatera om den fria texten. Féljande tips kan hjélpa:

* Anvind négot av de format som foreslas ovan.

* Ange minst 5 deltagare, varje rad formaterad pd samma sitt.

* Ligg in de klasser som anvénds i forvdg, eller undvik fantasifulla/péhittade
klass- och klubbnamn. MeOS kénner till ungefér alla klubbar som deltagit i
svenska tavlingar.

Pé sidan deltagare ar det mojligt att 14gga in nya deltagare. Man klickar pa ny
deltagare, och fyller i relevanta uppgifter. Detta arbetssitt dr dock opraktiskt om man
ska anméla fler &n ett fatal. Det forutsétter ocksé att klasserna &r redan ar skapade; sidan
ar endast tillgénglig om det finns klasser.

Ytterligare ett alternativ dr direktanmaélan, som é&r ett forenklat anmélningsformular.
Forst maste du skapa klasserna och se till att rutan tillat direktanmélan dr markerad.
Funktionen direktanmélan kommer du 4t pa sidan Sportldent. Vilj anmélningslige ut
listan med funktioner. Om du ansluter en Sportldent-enhet kan du anvénda den for att
ldsa in bricknummer och om l6parregistret 4r installerat anvinds det for att identifiera
16parna.



Skapa klasser

Detta gors pa sidan klasser. Filten typ (Elit, Ung, Oppen etc.), startnamn och
startblock (anvinds for minutstartlistor) &r séllan relevanta for sma arrangemang.
Stafett/flera banor beskrivs ndrmare i avsnittet om stafetter. For sma arrangemang ar
de mest intressanta (pé sidan flera banor) mdjligheten att 1dgga upp en banpool. Det
innebadr att bana och deltagare knyts ihop vid malgéng och mojliggor gaftflade banor
utan att 1 forviag bestimma vem som springer vilken bana. En annan mojlighet ér att
lagga upp en prolog med jaktstart.

Om tillat direktanmélan ar markerad dr det mojligt att anmala till klassen via ett
snabbformuldr, med stdd av SI-enhet, under fliken Sportldent. Utan tidtagning innebér
att resultatlistorna bara upplyser huruvida deltagaren dr godkénd eller inte.

Definiera banor

Banor lagger man in pé sidan banor. En bana definieras genom ett namn och en
kommaseparerad lista med kontroller (kontrollnummer). Normalt sétt 4r en kontrolls
nummer samma som stimplingskoden. Det gar dock att dndra stimplingskoden pé en
kontroll i efterhand (till exempel vid felprogrammering), se avsnittet om kontroller.

Man kan ldgga upp banans lingd och antal kartor. Den senare uppgiften anvinds vid
direktanmilan for att upplysa om hur manga kartor som finns kvar.

Det &dr ocksa mgjligt att importera banor frain OCAD:s exportformat. MeOS forsoker
automatiskt knyta rétt bana till ritt klass.

Lottning

Pé sidan klasser finns funktionerna lotta och lotta allt. Lotta opererar pa den valda
klassen, lotta allt pd alla klasser. Nir du véljer att lotta en klass ska du vilja metod.
Lottning innebir en godtycklig permutation, SOF T-lottning innebér att en algoritm
kors som simulerar den av svenska orienteringsforbundet foreskriva metoden att fordela
starttider. Klungstart innebér att startfaltet slapps ivdg i smaklungor av varierande
storlek, och kan med fordel kombineras med gafflade banor for att trina stafett (forutom
stracka ett). All lottning baseras pa slumpdata genererad av kosmisk bakgrundstralning.

Filtet startintervall anvinds som startmellanrum vid vanlig lottning. Vid klungstart &r
det istdllet under detta intervall som alla deltagare startar. Om du anger antal vakanser,
lagger MeOS till s manga vakanta startplatser till innan lottningen utfors (fanns det fler
vakanser i klassen sedan tidigare, tas istdllet vakanser bort). Féltet str. dr stricka, och
anviands om man vill lotta startordning pa en viss stricka i en stafett. Fyller du i faltet
nummerlappar tilldelar MeOS deltagarna nummerlappar, med den angivna numret
som forsta nummer.

Onskas gemensam start kan startintervall sittas till noll.

Knappen lotta klassen utfor lottningen pé hela klassen. Knapparna ej lottade, fore
respektive ej lottade, efter, utfor lottning endast pa de deltagare som saknar starttid.
Deltagarna placeras fore respektive efter de redan lottade 16parna.

Knappen lotta allt tar dig till till sidan /otta alla klasser. Har fyller du i forsta start och
basintervall, som ar det minsta intervall mellan vilket deltagare sldpps ut i skogen
(intervallet mellan startpipen); vanligast &r att ha en minut som basintervall. Minsta
respektive storsta intervall i klass dr det storsta respektive minsta startintervall som
tillats 1 ndgon klass. Féltet max antal parallellt startande definierar hur manga
deltagare som tillats starta samtidigt.



Knappen fordela starttider tar fram ett forslag pd hur starttiderna ska fordelas for att fa
ett sd jimt flode av startande som mojligt. Om banorna ér inlagda tas ocksa hansyn till
dessa sd att deltagare i olika klasser med samma bana inte startar samtidigt. Dessutom
forsoker MeOS se till att olika deltagare med samma forsta kontroll inte startar
samtidigt. Forslaget presenteras i en lista tillsammans med lite statiskt. Hir kan du vélja
att acceptera fordelningen och lotta alla klasser, eller findra instillningarna och gora
om fordelningen.

Anvinds startstaimpling, skrivs alltid den lottade startiden 6ver med den faktiska
starttiden. Onskas inte startstimpling bor du inte tillhandahdlla startenheter.

Hyrbrickor och ateranvandning av bricknummer

Hyrbrickor kan tilldelas pa sidan Sportldent. Vilj funktionen tilldela hyrbrickor. De
deltagare som saknar bricka dyker upp i en lista, tillsammans med félt dér man kan fylla
1 bricknummer. Om du har tillgéng till en Sportldent-enhet kan du anvidnda den for att
ldsa in bricknummer.

MeOS tillater att flera deltagare anvédnder samma bricka. Nér den forsta deltagaren gétt i
maél och lést av brickan, kan samma bricka tilldelas en ny deltagare. Daremot gér det
inte bra att tilldela flera deltagare samma bricka 1 forvdg; da gar det inte att sidkert
avgdra vem som sprungit med brickan forst.

Att genomféra arrangemanget

Hér forklaras de viktigaste funktionerna som anvénds under sjdlva arrangemanget. Om
du anvdnder MeOS utan att forbereda arrangemanget édr en del funktioner inte
tillgdngliga, till exempel startlistor och kvar-i-skogen.

Brickavlasning och Sportldent

Pa sidan Sportldent laser man in Sportldent-brickor nér deltagaren gétt i mal. Vilj
funktionen avldsning/radiotider. Innan Sportldent-enheten kan anvéndas méste den
installeras; speciellt méste vissa drivrutiner installeras pa datorn om enheten ar en USB-
enhet. P4 Sportldents hemsida, www . sportident. se finns drivrutiner och
instruktioner.

Forutsatt att enheten ir installerad, kan den aktiveras 1 MeOS. Du gor det genom att
vilja den COM-port dér enheten ér installerad och klicka pé aktivera. Det gar ocksa att
be MeOS soka igenom alla COM-portar efter Sportldent-enheter, genom knappen sok
och starta automatiskt. P4 vissa datorer kan detta dock ta lite tid, eller misslyckas.

Alternativet interaktiv inldsning innebér att MeOS ber dig fylla i data som fattas och
behovs direkt vid inldsning. Om du inte foranmélt ndgra deltagare ar det denna funktion
som later dig bygga upp tavlingen varefter 16parna gar i méal. Vid storre arrangemang
har man istéllet en rod utgédng, och da bor interaktiv inldsning inte vara aktivt.

Alternativet anvénd lopardatabasen innebér att MeOS anvénder 16pardatabasen for att
para ihop deltagare och brickor. Om interaktiv inldsning ocksa ar aktiverad, forsoker
MeOS automatisera processen. Om en okénd bricka ldses in, men brickan finns i
l6pardatabasen och banan i brickan matchar banan 1 en klass, anméls denna deltagare 1
klassen automatiskt. Naturligtvis kan denna automatik gé fel, till exempel om brickan &r
utlanad. I sé fall far man i efterhand ga in och byta namn pa deltagaren.

MeOS klarar av att ldsa in brickor 1 bakgrunden, samtidigt som man knappar in
information om andra deltagare. De deltagare som kraver interaktion stills 1 ko av



programmet. Blir kon lang riskerar operatdren att bli stressad, sa funktionen &r bést for
sma arrangemang.

Anvinds inte interaktiv inldsning laggs okénda inlésta brickor in som oparade. Se
avsnittet oparade brickor.

Godkanna och diskvalificera deltagare

Pa sidan deltagare hanterar man felstimplingar och manuella korrigeringar av
resultatet. Vill du godkdnna en deltagare som saknar stimplingar maste dessa laggas till
manuellt. Se avsnittet redigera brickan.

Nar en deltagare ldst in en sin bricka kommer stimplingarna upp tillsammans med den
forvantade banmallen pa sidan deltagare. Extra stdmplingar, det vill sdga sddana som
inte kunde matchas mot banmallen, visas ldngst ner. Saknas en stdmpel visas en lucka.
Aven eventuell start- och malstimpling visas.

Deltagarens 10ptid styrs av félten starttid och maltid. Om du manuellt vill sitta en viss
16ptid, dr det dessa fdlt som maste justeras. Start- och méltid styrs i sin tur av
startstimpling och malstimpling. Finns en inlést bricka med malstaimpling, gar det
alltsa inte att att direkt tilldela en annan maéltid. Istdllet maste tiden for mélstimplingen
dndras — se nedan. Detsamma géller startstimpling.

Deltagarens status visar om deltagaren dr godkénd, felstimplad, diskvalificera och sa
vidare. Foljande olika statustillstdnd finns: okéind (-), godkind (OK), ej start,
felstimplad (felst.), utgatt (utg.), diskvalificerad (disk.), och 16ptid over tillaten tid
(maxtid).

Om en inlést bricka finns, styr den status till viss del. Om en bricka &r inldst som
matchar banan och som har mélstampling, gér det inte att sétta status okénd, ej start,
felstimplad eller utgétt. Daremot kan deltagaren diskvalificeras. Om den bricka som dr
inldst inte matchar banan, gar det som tidigare ndmnts inte att godkénna deltagaren utan
att de saknade stimplingarna laggs till manuellt i brickan. Deltagaren féar status utgétt
om maltid / malstdmpling saknas. Finns maltid gir det inte att sétta status utgétt;
maltiden méste alltsa fOrst tas bort. Normalt sett &r det oldmpligt att manipulera den
inldsta brickan, se avsnittet kontroller for information om hur man markerar en kontroll
som trasig.

Redigera brickan

Det gar att redigera en inldst bricka pa sidan deltagare. For att éndra en stampling,
markera denna i listan stimplingar. I féltet tid redigerar du tiden. Funktionen ta bort
stimpling tar bort den markerade stimplingen. Aven méil- och startstimplingar kan tas
bort och redigeras.

For att 1agga till en saknad stimpling, markera den saknade kontrollen i banmallen. Vilj
lagg till stiimpling. Darefter dr det mojligt att dndra tiden som vanligt. Funktionen ligg
till alla finns ocksa.

Stracktidsutskrifter

Alternativet stracktidsutskrift pa sidan Sportldent betyder att MeOS skriver ut en sida
med stracktider, nér en bricka ldsts in. Utskriften kan ske pé en vanlig skrivare eller pd
en kvittoskrivare. MeOS anpassar formatet pa utskriften efter pappersformatet. Knappen
skrivare anvinds for att stélla in skrivaren.

Det gér ocksé att manuellt skriva ut stracktider. Leta upp deltagaren pé sidan deltagare,



och tryck pa skriv ut stricktider.

Start och resultatlistor

P& sidan /istor finns start och resultatlistor. Alla listor kan skrivas ut eller sparas for
webben. Listorna i MeOS uppdateras live: om en lista visas nér en bricka ldses in
uppdateras listan. I manga listor gar det att klicka péd deltagarens namn, for att direkt
komma till sidan deltagare.

Under knappen resultat / avancerat finns tillgang till mer specialiserade listor. Nedan
foljer en kort beskrivning av olika mojligheter. Alla listor stoder dock inte alla
alternativ.

Sidbrytning mellan klasser paverkar bara utskrift. Lista med mellantider innebér att
mellantider skrivs ut for namngivna kontroller (man kan forslagsvis dépa varvnings-
kontrollen till varvning). Se avsnittet kontroller.

Topplista innebér att de N bista i klassen skrivs ut. Filtet listval ar har olika tolkning i
olika listor, till exempel anvinds det for att producera en resultatlista fram till och med
en given kontroll, istdllet for till mal. Filtet stricka anges for att ta fram resultat frdn en
viss stricka i stafettsammanhang.

For att automatiskt skriva ut resultatlistor med jimna mellanrum anviands automaten
resultatutskrift pa sidan automater. Alternativen ir liknande som for vanliga
resultatlistor.

Stracktider och WinSplits

Pé sidan tdvling, exportera stricktider, kan man exportera en fil med stracktider som
passar att ladda upp pa WinSplits Online. Pa sidan automater kan man exportera samma
slags fil med jdmna mellanrum eller nér tdvlingsdata dndras. Om man laddar in en sddan
fil 1 WinSplits Pro uppdateras stracktiderna dér nér filen dndras. WinSplits Pro kan alltsa
anvéndas for att visualisera resultat frin MeOS medan arrangemanget pagar.

Kvar-i-skogen

Pé sidan /listor finns en kvar-i-skogen-lista. Dar listas deltagare som dnnu inte kommit 1
mal, sorterade efter klass och starttid.

For att slippa att manuellt gd igenom alla deltagare som inte startat och sétta status ej
start, kan man ldsa in en checkenhet, startenhet eller annan kontroll, och marka upp de
deltagare som passerat diar som “’sikert startande”. Sedan sétter man ej start pa
aterstdende deltagare. MeOS hanterar uppmaérkningen automatiskt. Det du behdver gora
ar att lasa av (exempelvis) alla checkenheter och importera resultatet till MeOS. For att
ldsa in enheternas stamplingar anvidnds programmet SI-Config, som tillhandahalls av
Sportldent. Vilj sedan att spara avldsningen i en semikolonseparerad fil (csv), och
importera den till MeOS genom importera stimplingar.

Hantera MeOS

I det hér avsnittet tar vi upp funktioner som inte &r sa centrala och procedurer man
séllan behdver utfora.



Lopardatabasen

Lopardatabasen bestar av en lista med 16pare och klubbar. Du kan bygga en
l6pardatabas fran distriktsregistret, som kan himtas fran Klubben Online, eller fran
ndgot annat register. Registret du importerar maste vara i [OF-XML-format.

For att bygga upp registret, anvdnd importera lopardatabas pé sidan #iv/ing. En fil
med klubbar och en fil med ska anges. Det krdvs mycket datorkraft for att lidsa ett stort
register, darfor bor detta géras pa en modern dator. Nér registret vél &r inldst kan det
exporteras for att importeras pa andra MeOS-datorer. Vilj exportera lopardatabas pa
sidan tivling, och ange en destinationsmapp, till exempel pa ett USB-minne. For att
installera 16pardatabasen pa en annan MeOS-dator, stéing alla tidvlingar p& denna dator
och vilj instillningar. Leta upp den mapp du exporterade 16pardatabasen till enligt
ovan, och vilj installera. MeOS kan dérefter behdva startas om.

Oparade brickor

En oparad bricka &r en bricka som lésts in i MeOS, men som dnnu inte parats ihop med
en deltagare. Om du dndrar en deltagares bricknummer, och det finns en oparad bricka
med det numret, knyts brickan automatiskt ihop med deltagaren.

Knappen hantera brickor pa sidan deltagare tar dig till en tabell med alla inldsta
brickor. Genom att klicka pa tabellrubriken bricka sorterar du pd bricknummer och
genom att klicka pa tabellrubriken deltagare sorterar du pa deltagare. Funktionen urval
anvinds for att soka och filtrera. Om du klickar pa ett bricknummer far du upp
information om brickan och en lista med alla deltagare. Genom att markera en deltagare
och vilja para ihop knyts den valda brickan och deltagaren ihop. Viljer du istéllet séitt
som oparad sparas brickan som oparad.

Kontroller

MeOS hanterar oftast kontroller automatiskt, men du har mojlighet att manuellt gora
vissa instdllningar. P4 sidan kontroller listas alla kontroller som anvinds. Varje kontroll
har ett unikt id-nummer. Normalt dr detta nummer samma som stamplingskoden, men
stimplingskoden kan dndras 1 efterhand.

Varje kontroll kan ges ett namn. Det namnet anvinds i speakerstodet och det gér att
skriva ut resultatlistor dar mellantider vid namngivna kontroller tas med. Status anger
hur kontroller anvdnds. Mojliga viarden dr OK, multipel eller trasig. Status OK
betyder att kontrollen fungerar som vanligt; deltagaren dr godkidnd vid kontrollen da en
av kontrollens kodsiffror dr registrerade. Flera kodsiffror kan anvéndas for att
astadkomma enkla gafflingar, eller {or att byta ut en trasig kontroll.

Status multipel betyder att deltagaren méste ha passerat samtliga listade kontroller for
att bli godkénd. Funktionen kan anvéndas for att skapa bon dér kontrollerna far tas i
valfri ordning.

Slutligen finns status trasig, som innebér att kontrollen inte anvinds alls; resultatet ar
det samma som om kontrollen togs bort fran samtliga banor.

Tidsjustering kan anvindas om kontrollens klocka gar fel; skriv in en tidsjustering pa
formatet +/- MM:SS.

Notera att de dndringar du gor far genomslag direkt; alla resultat rdknas om och alla
listor uppdateras.



Ateranviinda radiokontroller

Om du vill lata deltagarna passera samma radiokontroll flera ganger och fa olika
passertider i speakerstodet méste ett litet trick anvdndas. Varje passering méste
registreras vid olika kontroller, vilket innebér att du méste lagga upp flera kontroller
med samma SI-kod. Exempel:

Ség att kontroll 50 ska fungera som radiokontroll tva gdnger under en bana. D& méste
tva kontroller, med stimplingskod 50 skapas. De kan ges id-nummer 50 och 1050.
Dérefter méste banan justeras. Om den ursprungligen var 31, ..., 49, 50, 55, ...,47, 50,
52, ...., 100, sa ska den efter justeringen skrivas in som 31, ..., 49, 50, 55, ...,47, 1050,
52, ...., 100. I speakerstodet bevakar man sedan kontroll 50 och 1050. Observera att
detta trick endast behdver anvdndas om samma kontroll ska radiobevakas flera gdnger
pa samma bana; det dr tilldtet att teranvéinda en kontroll som inte radiobevakas.

MeOS i storre sammanhang

MeOS kan inte bara anvéndas till smé arrangemang, utan dven till fullstora tavlingar
med tusentals deltagare. I det hir avsnittet ges kompletterande dokumentation om
funktioner som dr anvindbara for storre arrangemang. Vi forutsitter att du dr bekant
med hur man anviander MeOS i mindre arrangemang.

MeOS i natverk

For att anvédnda flera datorer med MeOS samtidigt med samma tévling, maste MeOS
anvdndas med databasanslutning. En dator méste agera som server. Pa denna dator
installerar man MySQL-server frin SUN Microsystems. MeOS anvinder MySQL
version 5. MySQL, Community Edition, kan laddas ner gratis fran www .mysqgl . com,
och installeras med standardalternativen.

Pé sidan tdvling véljer man databasanslutning. D4 kommer man till en sida dir man
ska mata in uppgifter om vilket server man vill ansluta till. Det finns ocksé information
om hur serverns ska konfigureras.

I faltet MySQL server skriver man in namnet pa servern, alternativt serverns IP-adress.
Anvindarnamn och lésenord avser anvindarnamn och 16senord for MySQL, inte
inloggningsuppgifter for datorn. Se hjidlpen i MeOS. Filtet port kan normalt l&mnas
blankt, om du inte gjort ndgra avancerade instédllningar i MySQL-servern. Klientnamn
ar namnet pa din dator. Det kommer upp i en listan 6ver anslutna datorer.

Niér du anslutet stér lite information om vilken server du anslutit till. Om du inte hade
ndgon tivling 6ppen nér du anslot, finns en lista pa lokala tévlingar, det vill sdga
tavlingar som finns pé din dator, och servertivlingar. Vilj en tivling i ndgon av
listorna och klicka pa 6ppna téavling.

For att 1dgga upp en tavling pd servern oppnar du den forst lokalt i MeOS. Kontrollera
att du ar ansluten mot rétt server (eller anslut mot ritt server) och vilj ladda upp
oppnad tivling pa server pé sidan databasanslutningar. Nu kan andra klienter ansluta
mot servern och dppna tivlingen som du laddat upp.

Niér du 6ppnat en tivling dndras fonsterrubriken 1 MeOS. Dér star tdvlingens namn och
inom parentes huruvida tédvlingen kors lokalt eller mot server. Kontrollera att alla
datorer kor mot servern.

Om du viljer koppla ner databasen nir du har en servertdvling 6ppen, far du en egen
kopia av tdvlingen, som dops till “tdviingsnamn (lokal kopia fran: servernamn)”. Den


http://www.mysql.com/

kopian bor endast anvéndas som sidkerhetskopia i nddfall, eftersom det inte &r sidkert att
den ar fullstindig. Normalt sett tar du en sdkerhetskopia genom exportera /
sikerhetskopiera pa sidan tévling.

Server- och natverksproblem

Om MeOS tappar kontakt med servern, fir du ett meddelande om problemet. MeOS
tillater att du fortsétter arbeta med tévlingen eller ldsa in brickor, och kommer att
forsoka aterstilla databasanslutningen i bakgrunden. Nér databasen aterstillts skickas de
andringar du gjort automatiskt till databasen, och blir tillgidngliga for andra MeOS-
anvédndare. Det &r alltsd mojligt att klara ett kortvarigt stromavbrott med omstart av
servern utan att avbryta arbetet med tévlingen pa batteridrivna datorer.

Automatisk ateranslutning bor anvéndas med forsiktighet, och endast om ni tror att
servern kommer att bli tillgénglig igen — exempelvis om ni rdkar ut for ett kortvarigt
stromavbrott. Gar servern inte att aterstélla kan dndringar gé forlorade. Funktionen
koppla ner databasen far MeOS att sluta forsoka aterstélla, och istéllet arbeta vidare
lokalt, se ovan.

Sikerhetskopior och éterstéillning

Alla MeOS-datorer som &r anslutna mot tdvlingen tar automatiskt en sidkerhetskopia pa
hela tdvlingen var femte minut. Sdkerhetskopiorna sparas 1 MeOS datakatalog. Vilken
denna &r beror pa datorn, men den framgar under instéillningar. Sikerhetskopiorna har
filandelse bu?, och kan 6ppnas 1 MeOS genom funktionen importera tivling. For att
komma &t denna funktion fér ingen tévling vara 6ppen.

Du kan sjélv sdkerhetskopiera hela tdvlingen genom funktionen exportera /
sikerhetskopiera pa sidan tévling.

Som ytterligare sdkerhetsatgird sparar MeOS omedelbart varje inldsta bricka 1 en fil
som heter sireadlog_datum_tid.csv, dir datum och tid syftar pa den tidpunkt dd MeOS
brickinldsning paborjades. Filen sparas i den katalog MeOS startas fran. Funktionen for
att l4sa in denna fil finns pé sidan Sportldent, och heter importera fran fil. Att ldsa in
denna fil har samma effekt som om alla brickor skulle ha lasts in igen.

Mer om klasser
De filt pa sidan klasser som inte forklarats tidigare ar typ, startnamn och startblock.

I féltet typ kan du definiera olika typer av klasser, t.ex. elit, ungdom och éppen. Du kan
anvinda klasstypen for att tilldela olika klasstyper olika startavgifter. Om du vill
anvinda MeOS statistikverktyg for underlag till SOFT:s tavlingsrapport, méste
beteckningarna E, V, U och O anvindas for elit-, vuxen-, ungdoms- respektive ppna
klasser.

Startnamn ir namn pa starten, vanligen Start I och Start 2, men vilket namn som helst
ar mojligt. Startnamnet skrivs ut 1 startlistan. Startblock anvénds for att generera
minutstartlistor; Om Start 1 har tva ingangar, bor klasser som hor till den forsta anvinda
startblock 1 och klasser som hor till den andra anvinda startblock 2. Man far ut en
minutstartlista for varje startblock.

Funktionen nummerlappar anvinds for att tilldela nummerlappar till en klass 1 de fall
man inte gjort det i samband med lottning. Man anger forsta nummer i klassen. Man kan
ocksa ta bort nummerlappar.

Sla ihop anvinds for att sl& ihop tva klasser till en. Vilj den ena klassen och klicka pé
sla ihop. Dérefter kan du vilja den andra klassen. Funktionen dela anvinds for att dela
upp stora klasser. Man kan dela klubbvis eller efter ranking. Det forsta alternativet



innebér att deltagare fran samma klubb sorteras in i samma klass, det senare 1 att
deltagare med lagst ranking placeras 1 den ena klassen.

Funktionen omstart anvénds i stafettsammanhang, och beskrivs i avsnittet stafetter.

Klubbar

P& sidan klubbar hanterar man administrativa saker kring deltagande klubbar. For att
komma &t den hir sidan maste hantera klubbar och ekonomi vara markerat.
Funktionen ta bort / sla ihop anvinds for att ta bort en klubb och flytta klubbens
deltagare till en annan klubb. Det dr anvindbart om en felaktig klubb uppstér, till
exempel genom felstavning. Tag exemplet IF Thor. Av misstag rdkar ndgon anmila
ndgra deltagare i IF Tohr. For att slippa g in och dndra klubb pa alla deltagare i Tohr,
kan man markera IF Tohr i listan och vélja ta bort / sla ihop. En ny lista kommer da
upp, och diar markerar man IF Thor och viljer sl ihop. For att undvika misstag far man
ocksa upp en kontrollista 6ver de deltagare som péaverkas.

Funktionen uppdatera uppdaterar den valda klubben med uppgifter fran klubb- och
l6parregistret. For att det ska fungera méste den valda klubben finnas i1 l6parregistret,
och vara korrekt stavad. Se avsnittet om /6pardatabasen. Uppdatera alla gor samma
uppdatering for alla klubbar.

Funktionerna avgifter, fakturor, alla fakturor och sammanstéillning forklaras i
avsnittet ekonomi nedan.

Ekonomi och fakturor

MeOS kan generera fakturor och en ekonomisk sammanstéllning for hela tavlingen.
Fakturorna sammanstills fran félten brickhyra, anmilningsavgift och betalat, som
varje deltagare har. Se sidan deltagare, tabelldge. I vissa formulér kan man kryssa for
hyrbricka, och da sétts hyravgiften till den avgift man stéllt in under
tavlingsinstdllningar.

Under tdviingsinstdllningar matar man dven in kontaktuppgifter for arrangéren, som
anvinds for att skapa fakturorna.

Om man inte matat in eller fatt in alla anmélningsavgifter i samband med anmélan,
finns ett verktyg for att tilldela anmilningsavgifter i efterhand. Man hittar det pé sidan
klubbar, avgifter. Har kan man vilja en klasstyp, ett sista datum for ordinarie
anmilan, en ordinarie avgift och en forhojd avgift. Fyll i dessa filt och vilj tilldela.
Endast deltagare som saknar avgift dndras.

For att skapa en faktura, markera en klubb i listan och vilj faktura. Fakturanummer blir
klubbnummer. For att skriva ut alla fakturor, vilj alla fakturor. Alla fakturor skapas nu
1 ett utskriftsjobb, och fakturanummer blir ett Iopnummer. Pa slutet skapas en
sammanstéllning med dessa ld6pnummer och vad som ska betalas. Funktionen
sammanstéllning tar fram denna sammanstillning, utan att skapa fakturorna. Observera
att lopnumren pa fakturorna dndras om nya klubbar tillkommer eller gamla forsvinner.

Tavlingsinstallningar

Under tiavlingsinstéillningar, som man finner pa sidan #@vling, finns mojlighet att mata
in arrangdrens kontaktuppgifter och olika tdvlingsavgifter. Filten konto och sista
betalningsdatum anvinds nidr man genererar fakturor. Anmélningsavgifterna anviands
som forvalda avgifter vid direktanmélan. Hyravgift dr den avgift som anvénds vid
brickhyra.



Tavlingsrapport

Funktionen tévlingsrapport, som man finner pd sidan t@vling, tar fram ett
statistikunderlag for att skriva en tdvlingsrapport. Notera att endast individuella
tavlingar stods.

Speakerstod

Nar man aktiverar MeOS speakerstod far man forst vilja vilka klasser och vilka
kontroller man vill bevaka. Inga andra forinstéllningar behdver goras och man kan nir
som helst dndra bevakningen.

I ndsta steg fAr man upp en knapprad med de valda klasserna. Nér man véljer en klass
far man upp ytterligare en knapprad med de bevakade kontroller som férekommer i
klassen. Har klassen flera strackor far man ocksé vilja vilken stricka man vill bevaka.

Nar kontroll och eventuell stracka valts fAr man upp en lista med klassens deltagare,
fordelade under rubrikerna resultat, inkommande och 6vriga. Resultatlistan ligger
hogst upp och innehaller de 16pare som har passerat kontrollen. I listan inkommande
finns de 16pare som vintas in till kontrollen, sorterade efter 16ptid.

Om man speciellt vill bevaka en inkommande 16pare véljer man bevaka. Da sorteras
denna 16pare in i listan resultat, utan placering men med rullande tid. Nér 16paren
passerat slutar tiden rulla, och istéllet visas aktuell placering.

Om listan Over resultat blir odverskadligt lang, kan man vilja att flytta ner ointressanta
16pare. De sorteras da in 1 listan 6vriga, langst ner. Har man av misstag flyttat nagon till
ovriga, kan man dér vélja att aterstélla denna 16pare.

Ar texten i speakerstddet for liten kan du vilja en storre textstorlek pa sidan tivling.

Inmatning av passertider

Knappen tidsinmatning tar dig till en sida dir det &r mdjligt att manuellt mata in
passertider. Ange en kontroll genom dess stimplingskod. For att ange lopare anvinds
nummerlappsnummer. Man kan ange en passertid pd formen HH:MM:SS, men det &r
ocksa mojligt att [dmna féltet blankt, varvid passertiden blir datorns aktuella tid.

Elektroniska passertider

MeOS stoder elektroniska radiokontroller. Programmera en masterstation som kontroll
eller mél och kryssa 1 ’skicka stdmplingar / autosend” (se Sportldents
anviandarhandbok). G4 sedan till sidan Sportldent i MeOS. Se till att avldsning /
radiotider &r valt. Vilj den COM-port som enheten dr kopplad till och vilj aktivera.
MeOS forsoker nu fa kontakt, men om enheten ar 1angt borta eller uppkopplad via
radiolénk dr det inte sékert att MeOS fér ndgot svar.

Du far da fragan om MeOS ska lyssna efter inkommande stamplingar. Om du svara ja
kommer MeOS att lyssna pd den valda porten. For att verifiera att du har kontakt med
enheten maste du provstdmpla. MeOS kan inte uppticka om kontakten med enheten
upphor.

MeOS stdder dven protokollet ST Online Punches”, vilket innebér att stimplingar kan
skickas over ndtverket. Vélj TCP i listan 6ver portar. Du méste vélja samma port for
TCP som det program som skickar stimplingarna. Protokollets nolltid forutsitts vara
00:00:00. Tryck pa starta for att dppna porten. Se till att eventuella brandvaggar sléapper
igenom trafiken.



Stafetter

MeOS stdder stafetter av olika slag. Man skapar stafettklasser genom att klicka pé flera
banor / stafetter pa sidan klasser. Det gar utmaérkt att blanda stafettklasser och vanliga
klasser i samma tavling.

Funktionen dndra strickindelning anvinds for att definiera en stafettklass. Man kan
viélja pd ett antal fordefinierade tavlingsformer. For vissa tdvlingsformer kan
alternativen starttid och antal strickor anges. Foljande alternativ finns.

Endast en bana tar bort alla stafettinstéllningar.

Utan instillningar skapar en klass med det antal strackor du anger, men gor inga
automatiska installningar.

Banpool, gemensam start gor instéllningar for en stricka (individuell klass), med
banpool och gemensam start. Ett antal banor kan anges, men deltagare och bana knyts
thop forst vid mélgéng. Det ér alltsa inte pa forhand bestimt vem som springer vilken
bana.

Banpool, lottad startlista ir som ovan, fast med lottad startlista.

Prolog + jaktstart. Instillningar for en 16pare, med tv4 strackor. Forsta strackan ska
lottas, se avsnittet om lottning. For andra strickan bestdms startlistan av resultatet pa
forsta strackan.

Patrull, 2 SI-pinnar innebér en patrulltivling, dér sist 1 mal avgor lagets tid. Varje
patrulldeltagare ska ha en egen SI-pinne.

Patrull, 1 SI-pinne innebér en patrulltdvling, dar laget endast har en SI-pinne.
Traditionell stafett innebér en vanlig stafett med det antal strickor du anger.

Tvamannastafett dr en stafett dir varje lag bestéar av tva Iopare, som springer varannan
stracka. Anger du fyra strickor, kommer 16pare A att springa stricka 1 och 3, och lopare
B att springa stricka 2 och 4.

Medloparstafett dr en typ av stafett dir upp till tre 16pare tillats springa mittstrackan.
Den l6pare som ar forst i mal véxlar over till ndsta I6pare.

Obs! Det ér 1 allménhet oldmpligt att &ndra strackindelningen i en klass dér det redan
finns anmélda lag.

Klicka pé verkstill for att genomf6ra instdllningen. Nu visas en tabell med
instéllningar for alla strackor, forinstillda enligt den tavlingsform du valt. Om ingen av
de fordefinierade tivlingsformerna passar dina behov, kan du hér &ndra reglerna for de
olika strackorna.

Manuella instéllningar

Striacktyp bestimmer hur striackan ska l6pas, och hur resultatet ska riknas ut. Féljande
mdjligheter finns.

Normal betyder att strickan 16ps efter att foregaende lopare gatt 1 mal.

Parallell betyder att strickan 10ps parallellt med foregdende 16pare. Starttiden forutsatts
vara densamma. Tiden pa striackan &dr den ldngsta som ndgon av de parallellt I6pande
har; sist 1 mal véxlar ut nésta stracka. Vill man séledes ha tre parallellt 16pande pa
stracka ett, tva och tre, sdtter man stracka ett till normal, och stracka tva och tre till
parallell.

Extra innebir en 16pare som stir med 1 listorna, men som ignoreras i
resultatutrdkningen. En extra lopare behover inte ha en SI-pinne.



Summera betyder att den tid 16paren har pa strickan adderas till lagets tid, oberoende
av ndr strackan 16ps. Nar den hér stracktypen forekommer dr det alltsa inte sékert att
forst 1 mal vinner.

Medlopare fungerar ungefdr som typen parallell. Skillnaden dr att den som é&r forst i
mal pa strickan fOrutsétts véxla ut nésta stricka, inte den som é&r sist i mal.

Féltet starttyp anger hur 16parna pa strackan ska starta. Instillningen &r bara tillginglig
for stracktyperna normal och summera. Foljande alternativ finns.

Starttid betyder att den tid som anges 1 féltet starttid anvinds for alla 16pare pa
strackan.

Vixling betyder att méltid pa foregaende stricka anvdnds som starttid. Notera att
stracktyperna parallell och normal har speciella regler for vilken tid som anvinds.

Lottad innebir att MeOS inte ror starttiden for strickan. Du dr ansvarig for att tilldela
16parna starttider genom lottning, startstimpling eller annan metod.

Jaktstart innebér att resultatet pa foregdende strackor anvéinds for att sitta upp en
jaktstart. Forsta 16paren 1 jaktstarten gér ut vid den tid som anges i filtet starttid.

Féltet lopare anger vilken I6pare som ska springa strackan. I en vanlig stafett ar
16parens nummer detsamma som strickans nummer. Men vill man att samma l6pare ska
springa, sdg, stricka 1 och 3, sitter véljer man striacka 1 1 faltet I6pare pa stricka 3.

Observera. Stafettinstillningarna dr ganska flexibla och ddrmed ganska komplicerade.
Om du ska arrangera en stafett med specialiserade regler bor du gora en testtivling, dér
du matar in loparresultat manuellt (eller simulerar brickavldsning), for att verifiera att
du och MeOS har samma uppfattning om hur instéllningarna ska tolkas.

Omstart

Félten rep och omstart har baida med omstart att géra och bada filten anges klocktider.
Filten anvinds nér 16parens starttid dr beroende av resultatet pa foregédende stricka..
Om vdxlingstiden infaller efter tiden rep anvinds inte vixlingstiden som starttid, utan
istdllet tiden omstart. Konkret drar man repet i vaxlingsfallan vid tiden rep, och later
omstarten ga vid tiden omstart. Det &r alltsd mdojligt att anvinda olika omstartstider pa
olika strackor. Ofta vill man ha samma omstart pa flera strackor och i flera klasser. For
detta andamal finns knappen omstart. Dir kan du stélla in rep- och omstartstid for flera
klasser samtidigt.
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